Resolucion de Consejo Directivo 169 /2026 - EXA -UNSa
EXP-395/2025-EXA-UNSa: Tener por autorizado el dictado de |a asignatura
“Ingenieria de Software” de la carrera de Maestria en Informatica, bajo la
responsabilidad de la Dra. Marisa Daniela PANIZZI.

De: EXACTAS-Direccion de Posgrado

Salta,
14/04/2026

VISTO la presentacion efectuada por el Mag. Gustavo Daniel GIL, por la cual solicita
autorizacion para dictar la asignatura “Ingenieria de Software” de la carrera de Maestria en
Informatica, y

CONSIDERANDO:

Que se cuenta con el visto bueno del Departamento de Informatica y el despacho
favorable de la Comision de Posgrado.

Que la Comisién de Docencia e Investigacion, desde el punto de vista académico,
aconseja: 1) Tener por autorizado el dictado de la asignatura “Ingenieria de Software” y 2)
aprobar el programa analitico y el plantel docente.

Por ello y en uso de las atribuciones que le son propias.

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS
(en su 4° Sesidén Ordinaria del 25/03/2026)

RESUELVE

ARTICULO 1°: Tener por autorizado el dictado de la asignatura “Ingenieria de Software” de la
carrera de Maestria en Informatica, bajo la responsabilidad de la Dra. Marisa Daniela PANIZZI,
del 27 de febrero al 27 de marzo de 2026.

ARTICULO 2°: Aprobar el programa analitico de la asignatura “Ingenieria de Software” y el
plantel docente, de acuerdo a las caracteristicas y requisitos que se explicitan en el anexo de la
presente resolucion.

ARTICULO 3°: Hagase saber a la Dra. Marisa Daniela PANIZZI, al Mag. Gustavo Daniel GIL, a la
Mag. Loraine Elizabeth GIMSON SARAVIA, al Comité Académico de la Maestria en Informatica,
al Departamento de Informatica, a la Comision de Posgrado y a la Direccion Administrativa de
Posgrado. Cumplido, resérvese.
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ANEXO
Asignatura: “Ingenieria de Software”
Carrera: Maestria en Informatica - Plan de Estudio 2023
Docente Responsable: Dra. Marisa Daniela PANIZZI (UNAHUR)

Plantel Docente: Dra. Marisa Daniela PANIZZI (UNAHUR), Mag. Gustavo Daniel GIL (UNSa) y
Mag. Loraine Elizabeth GIMSON SARAVIA (UNSa)

Objetivos: Que el alumno logre analizar y reconstruir teéricamente los fundamentos de la
Ingenieria de Software como una disciplina cientifica en constante evolucion. o resignifique las
diferentes estrategias para gestionar los diversos modelos de proceso software y ciclo de vida
del producto.

Modalidad: Presencial de tipo hibrida sincrénica.
Carga horaria: 60 horas (20 horas tedricas y 40 horas practicas).

Fecha de dictado: Del 27 de febrero al 27 de marzo de 2026.

Contenidos minimos: Proceso de desarrollo de software. Modelos de Ciclo de vida. Modelos de
Proceso. Métodos de seleccion de modelos de ciclos de vida. Gestion de proyectos de desarrollo
de productos software. Ingenieria de Usabilidad. Desarrollo de casos. Metodologias clasicas y
métodos agiles. Analizar el marco de la Gestion de Proyectos de desarrollo software. Aplicar las
diferentes metodologias, técnicas y herramientas en la Gestién de desarrollo.

Metodologia de ensefanza y aprendizaje: Las estrategias de aprendizaje planeadas para los
alumnos comprenden clases tedricas y practicas, desarrollo de trabajos practicos grupales en
laboratorio que apliquen los conceptos tedricos presentados en clase.

La guia de trabajos practicos del seminario incluira, ademas de practicas con casos de estudio,
trabajos de lectura y analisis de capitulos de libros y de articulos cientificos.

Asimismo, los alumnos deberan elaborar en forma grupal un trabajo de integracion de conceptos
en base al documento de especificacion de un sistema de informacion, generado por una
organizacion real.

Ademas, se realizaran practicas de formacion practica en la aplicacién de una herramienta CASE
requerida para la presentacion de algunos trabajos practicos.

Metodologia de Evaluacion: Todas las actividades solicitadas a los alumnos seran evaluadas
de manera continua durante las clases y al final del seminario, deberan realizar una defensa oral
del trabajo integrador y del trabajo de investigacion de manera virtual.

El trabajo de investigacién concluye un tema de investigacién vinculado al seminario a definir por
el docente a cargo.
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Programa

Unidad 1: Introduccién de la Ingenieria del software

La vinculacién entre los sistemas de informacion y la Ingenieria de software. La naturaleza del
software. Conceptos generales. Software vs. Sistemas de Informacion. Ingenieria de software.
Crisis del Software. Mitos en el desarrollo de Software. Caracteristicas del software.

Unidad 2: Procesos de software.

Procesos de la Ingenieria de software. Modelos de desarrollo de software o ciclos de vida.
Modelo de cascada. Modelo lterativo-incremental. Modelo evolutivo. Prototipado. Actividades
estructurales y de soporte. Std. 12207. Planificacion. Metodologias orientadas al plan y
metodologias &giles. El Proceso unificado y Scrum. El manifiesto agil. Proceso unificado: ideas
centrales. Fases, roles y artefactos. Scrum: reglas, eventos, artefactos, roles

Unidad 3: Ingenieria de usabilidad

;,Qué es la ingenieria de la Usabilidad?. Diferencias entre Usabilidad e Ingenieria de la
Usabilidad. Beneficios de la Usabilidad. Etapas de la Usabilidad en el Desarrollo de Productos.
Especificaciones. Disefio. Evaluacion. Norma ISO 9241 Usabilidad.

Unidad 4: Buenas Précticas en la construccién del software.

Uso de métricas. Tipos de métricas. Utilidad. Estimacién y planificacion. Técnica de estimacion
basada en puntos de caso de uso. Técnica de estimacién basada en puntos de historias de
usuario. Riesgos. Gestién de configuracion.

Bibliografia:

. Pressman, Roger (2021). Ingenieria del Software: un enfoque préactico”, 9° edicion,
Editorial McGraw-Hill.
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Plata, 29 y 30 de noviembre de 2018 Universidad Tecnoldgica Nacional. 6to. Congreso
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de software: un mapeo sistematico”. Libro de actas del 30° Congreso Argentino de
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Repositorios de interés:

. Repositorio Institucional de la UNLP, htps://sedici.unlp.edu.ar/

. Sistema Nacional de Repositorios Nacionales,
htps://repositoriosdigitales.mincyt.gob.ar/vufind/
. Open Digital Library o the Brazilian Computer Society - SOL
(htps://sol.sbc.org.br/index.php/anais ).
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