San Ramón de la Nueva Orán,

Expediente Nº SO-19.195/04. -



VISTO:



La presentación realizada por el Prof. Ing. Ruben Dario Maza, con relación al PROYECTO ROBOTICA EDUCATIVA EN EL NIVEL EGB3.,  en la Sede Regional Orán de la Universidad Nacional de Salta; y



CONSIDERANDO:



Que, La Robótica Educativa tambien conocida como robótica Escolar. Educacional o Pedagógica, es la actividad de concepción, creación y puesta en funcionamiento con fines pedagógicos.

Que, el objetivo es desarrollar acciones tendientes a la incorporación de la enseñanza de la robótica Educativa en la currícula del 3er. Ciclo de la Educación General  Básica (EGB3), favoreciendo el desarrollo de la capacidad de abstracción y la construcción del pensamiento lógico formal de los alumnos.-




Que,  el mismo fue aprobado por el  Consejo Asesor de la Sede Regional Orán, en reunión ordinaria, el día 01 de octubre de 2004.

                                   Que, es necesario la elaboración del instrumento legal correspondiente que avale todas las actuaciones; y



POR ELLO:

LA DIRECTORA DE LA SEDE REGIONAL ORAN

DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE SALTA

R  E  S  U  E  L  V  E

ARTICULO 1º:   Aprobar la realización del Proyecto de “ Robótica Educativa en el Nivel  EG3”.,  a desarrollarse en forma que se explicita a continuación:

Fundamentación

La Robótica Educativa, también conocida como Robótica Escolar, Educacional o Pedagógica, es la actividad de concepción, creación y puesta en funcionamiento con fines pedagógicos, de objetos tecnológicos que son reproducciones reducidas muy fieles y significativas de los procesos y herramientas robóticas que se utilizan cotidianamente, sobre todo en el medio industrial.
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Durante el desarrollo de los proyectos de Robótica, los alumnos cumplen procesos que consideramos hacen aportes fundamentales para el aprendizaje de la ciencia, puesto que ellos deben:

(1) Organizar un grupo humano para la resolución de un problema, con funciones específicas para cada integrante, y con el problema agregado de que hay infinitas formas de llegar a la solución, lo que genera un debate sumamente educativo dentro de los alumnos.-

(2) Diseñar y construir un aparato que, desde un punto de vista físico, esté capacitado para resolver el problema, sin deterioro de sus partes. Es decir, utilizar un enfoque ingenieril en el diseño del robot.-

(3) Programar las instrucciones necesarias para que, dada la arquitectura del robot, logre desarrollar independientemente los pasos para la resolución de un problema.-

Por supuesto que estas etapas no son escalones diferenciados, sino que se entremezclan durante todo el proceso. Las dificultades en la construcción provocan permanentes cambios de diseño, modificando asimismo las funciones que cumpliría en las instancias originales. De la misma manera, durante la programación aparecen complicaciones que generan cambios en las estructuras construídas. 

En todo este proceso el alumno trabaja con un ente (el robot) que le permite observar concretamente los resultados, para mejorar los mismos conforme a sus objetivos y logros obtenidos. Por lo tanto el error no se convierte en un obstáculo epistémico, sino en un indicador de revisiones en su construcción. Cada error implica un nuevo desafío de aprendizaje para el alumno, es algo sobre lo que debe seguir pensando.

El hecho de que el alumno se convierte en un protagonista activo de la evaluación de sus logros, le permite ejercer una metacognición de sus pensamientos, de sus estrategias para resolver problemas, tan útiles esto para mejorar las posibilidades de aprendizaje (aprender a aprender) en cualquier área disciplinar. Por ejemplo, y parafraseando a Seymour Papert, programar el robot “comienza por hacernos reflexionar acerca de cómo haría uno mismo lo que deseamos que haga el robot. Así pues, enseñar al robot a actuar o «pensar» puede llevarnos a reflexionar sobre nuestras propias acciones o pensamientos: al pensar acerca del pensar, el niño se convierte en epistemólogo, y esa es una experiencia que muchos adultos no han vivido.” 

Muchos educadores sostienen que solo se aprende verdaderamente los conceptos que uno descubre por sí mismo. 
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En este sentido, la Robótica Educativa puede ser utilizada para crear ambientes de aprendizaje basados en la enseñanza por descubrimiento, en la que tiene máximo valor educativo lo descubierto por el propio educando, constituyéndose éste en constructor de su propio aprendizaje. 

De esta manera el robot se transforma en una herramienta para pensar: una máquina a la que hay que explicarle lo que tiene que hacer, y una vez que está programada, lo hace. De hecho, programar al robot es una “descentración”, hay que pensar en términos del otro, es como enseñar: el alumno se convierte en maestro. En ese sentido es una actividad original y valiosa.-

Objetivo General

· Desarrollar acciones tendientes a la incorporación de la enseñanza de la Robótica Educativa en la currícula del 3er. Ciclo de la Educación General Básica (EGB3).-

Objetivos Específicos 

· Favorecer el desarrollo de la capacidad de abstracción y la construcción del pensamiento lógico formal de los alumnos.-

· Desarrollar en los alumnos las competencias necesarias para comprender la existencia de los robots como objetos tecnológicos en nuestro medio.-

· Acompañar a los docentes de Tecnología del 3er. Ciclo de la Educación General Básica (EGB3) para que incorporen la Robótica Educativa en la currícula escolar.-

· Lograr que los alumnos del 3er. Ciclo de la Educación General Básica (EGB3) aprendan y realicen experiencias en el área de la Robótica Educativa.-

Plan a Desarrollar

1ra Etapa – Actividades

(a) Estudio y relevamiento de los CBC de Tecnología en EGB3.-
(b) Diagnóstico del estado actual de la Robótica Educativa en EGB3 en los colegios involucrados con Profesores de Tecnología de EGB3.-
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2da Etapa – Actividades 

(c) Capacitación de los Profesores de Tecnología de EGB3 mediante la realización de Cursos – Taller.-
(d) Elaboración de propuestas didácticas de clases de Tecnología en el tema de Robótica Educativa.-
3ra Etapa – Actividades

(e) Práctica pedagógica de los docentes de Tecnología con el asesoramiento del equipo de trabajo.-
(f) Evaluación de las actividades didácticas de los alumnos con Profesores de Tecnología, y del impacto de la enseñanza de la Robótica en los alumnos.-
(g) Elaborar conclusiones.-
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Fecha de Inicio: Febrero de 2005
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Unidades Académicas y de Gestión Involucradas en el Proyecto

· Carrera de Computador Universitario de la Sede Regional Orán – UNSa.-

Director del Proyecto 

· Ing. Rubén D. Maza

Equipo de Trabajo

· Prof. Eusebio A. Méndez

· C.U. Gustavo A. Mamaní

· Bach. Arturo Vega Corrales

Metodología:

Debido al elevado costo de los robots educativos comerciales, y para viabilizar la ejecución de este Proyecto, se propondrá la utilización de robots diseñados por el equipo de trabajo de este Proyecto, los que pueden ser construídos con materiales electrónicos y mecánicos de fácil obtención y bajo costo.-

Alcance e Importancia de los Resultados a Obtener 

Consideramos de mucha importancia el aporte del resultado de este Proyecto, pues la  enseñanza de la Robótica Educativa constituye un medio, una herramienta para el desarrollo del pensamiento lógico de los alumnos (aprender a aprender).-
Impactos Esperados

Se verán beneficiados los alumnos de EGB3, puesto que les posibilitará a través de una actividad lúdica e intelectual, como sería el diseño, la construcción y la programación de los robots, el desarrollo del pensamiento lógico y la capacidad de abstracción. Es decir, favorecerá el aprender a aprender en tanto los alumnos toman conciencia de sus recursos intelectuales, pudiendo mejorar sus estrategias operativas. También impacta este Proyecto en las estrategias metodológicas y didácticas de los docentes de Tecnología de EGB3, al incorporarla como herramienta educativa.-
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Vinculaciones:

La siguiente institución prestará su apoyo en esta primera aplicación concebida como piloto:

· Escuela Osvaldo Burela (San Ramón de la Nueva Orán)

Recursos Disponibles

· 1 (una) PC Pentium IV

· Software de Desarrollo con Microcontroladores

· Programador de Microcontroladores

· Instrumental Electrónico

Recursos Solicitados 

Para la construcción de los robots se necesitan:

· Componentes Electrónicos – $ 500

· Componentes Electromecánicos – $ 500

ARTICULO 2º: Elevar la presente Resolución a Secretaría de Extensión Universitaria para su conocimiento y cursar copia a los interesados , Consejo Asesor y Secretaría de Sede.

ea.

