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VISTO:
La presentacion realizada por la Ing. Dora Mendoza, Docente de Sede Regional Oran en

Transicion a Facultad de la Universidad Nacional de Salta, en referencia al Proyecto de Extension: “Plan
de Accion PRO INGRESO 2024”; y

CONSIDERANDO:

Que, el Taller tiene como uno de sus objetivos propiciar actividades curriculares desde
las diferentes catedras de cada carrera abordando, de manera introductoria y de nivel bésico, temas
especificos de las materias troncales de cada carrera, entre otros.

Que, se debe elaborar el acto administrativo que avale todas las actuaciones, Ad-
Referéndum del Consejo Asesor de la Sede Regional Oran en Transicién a Facultad de la Universidad
Nacional de Salta; y

POR ELLO:
LA DIRECTORA DE LA SEDE REGIONAL ORAN
EN TRANSICION A FACULTAD
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE SALTA
RESUELVE

ARTICULO 1° Tener por aprobada la realizacion del Proyecto de Extensién: “Plan de Accién PRO
INGRESO 2024”, presentado por la Ing. Dora Mendoza, Docente de Sede Regional Oran en Transicién a
Facultad de la Universidad Nacional de Salta, a desarrollarse en la forma que se explicita a continuacién:

ORGANIZACION

A tal fin, se propone trabajar en dos etapas:

* Etapa 1: se desarrollaran acciones orientadas a las areas/disciplinas propias de cada carrera,
desde el 05 de febrero hasta el 15 de marzo.

* [Etapa 2: se propondran acciones orientadas a mostrar los perfiles de las carreras y contenidos
disciplinares especificos, desde el 15 de marzo al 30 de abril.

El plan esté orientado a las carreras de:

Licenciatura en Analisis de Sistemas (LAS).
Tecnicatura Universitaria en Programacion (TUP).
Tecnicatura en Informatica de Gestion (TIG).
Tecnicatura Electrénica Universitaria (TEU).

En el presente proyecto se elevan las planificaciones de los cursos para la primera etapa, mientras
que durante el mes de febrero se presentaran las planificaciones de los cursos de la segunda etapa.
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Nombre Del Curso Taller Fecha Equipo Docente Destinado A

CTI1 | Introduccién al pensamiento | 14/02 al | Responsable: Daniela Alvarez. Alumnos  Pre-
Algoritmico 01/03 Inscriptos TEU

Equipo docente: Carina Carrasco,
Carlos Baca, Cecilia Castro, Elizabeth
Rodriguez, Daniela Alvarez, Lorena del
Moral Sachetti, Dora Mendoza.

Alumnos colaboradores: David
Sanabria, Magali Mamani, Lucas Cruz.

CT2 | Pensamiento Computacional | 14/02 al | Responsable: Daniel Castro Alumnos  Pre-

con Arduino 15/03 Inscriptos LAS-

Equipo docente: Eduardo Gémez, | TIG-TUP-TEU
Leandro Moya, Cecilia Castro, Daniela

Alvarez, Nahuel Wayllace, Ezequiel

Ortiz, Pablo Mendoza, Daniel Castro,

Carina Carrasco.

Alumnos colaboradores: Matias Illesca,

Maribel Paredes.

CT3 | Desarrollo y andlisis de | 01/03 al | Responsable: Eduardo Gomez. Alumnos  Pre-
algoritmos aplicados a juegos | 15/03 Inscriptos LAS-
lidicos para favorecer el Equipo Docente: Daniela Alvarez, | TIG-TUP-TEU
pensamiento computacional Gustavo Mamani, Arturo Vega,

Guadalupe Aparicio, Eduardo Gémez.
Invitado especial: Alvaro Correa
(alumno del TEU).

INTRODUCCION AL PENSAMIENTO ALGORITMICO

OBJETIVOS

Que el alumno:

Adquiera capacidad de resolucion de problemas mediante el pensamiento computacional.

L]

e Conozca estructuras basicas de diagramacion.

®  Desarrolle la habilidad de descomponer tareas en elementos mas pequefios.
* Trabaje en equipo y en forma colaborativa.

* Desarrolle la creatividad y la reflexion critica.

CONTENIDO TEMATICO

Conceptos de Problema, Algoritmos y Programa, Fases del proceso de resolucién de problemas
computacionales. Estructuras bésicas de diagramacion: repetitivas, condicionales, de almacenamiento,
Prueba de algoritmos.
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DATOS DEL CURSO
e Equipo de trabajo:
v" Responsable del curso: Daniela Alvarez.
v" Equipo docente: Daniela Aivarez, Carlos Baca, Carina Carrasco, Cecilia Castro,
Elizabeth Rodriguez, Lorena del Moral Sachetti.
v" Alumno colaborador: Magali Mamani, Lucas Cruz, David Sanabria.

* Fecha de implementacion: 14 de febrero al 01 de marzo de 2024.
* Cantidad de horas: 32 horas reloj.
e Modalidad: presencial.
¢ (Cantidad de Comisiones: 3, de hasta 20 alumnos.
e  Distribucion horaria:
v" Clases semanales presenciales:

* 2 clases semanales de 3 horas cada una.

= 2 horas semanales de consultas.
®  Lugar de realizacion: A confirmar.
* Destinatarios: Alumnos pre-inscriptos en la carrera LAS-TIG-TUP-TEU.
e Cupo: 60 asistentes,
¢ Conocimientos previos: ninguno.
* Erogaciones: ninguna.
METODOLOGIA

Las clases tendran la modalidad de taller, es decir en un espacio de construccion de conocimientos a través
de procesos grupales e individuales centrados en la reflexion, el analisis y la experimentacién de soluciones;
en ellas se trabajardn simultaneamente los conceptos tedricos con las practicas. La modalidad de dictado
sera presencial.

Se utilizard la plataforma classroom como repositorio del material usado en las clases.

RECURSOS

e Computadoras.

e Herramientas libres de internet.
e Plataforma classroom.

e Proyector, otros.

SISTEMA DE EVALUACION
La evaluacion del curso seré procesual, se hara un seguimiento de los aprendizajes, evaluando las précticas
in situ.

CERTIFICACION -
Se otorgara certificado de asistencia a quienes asistan al 80% de las clases y tengan el 80% de trabajos
précticos aprobados.

e

o NACY -
/A Ox N
(= = P L

Y /%y 7 : \\



Universidad Nacional de Salta “50 ANIVERSARIO

Sede Regional Ordn SEDE REGIONAL ORAN
En transicién a Facultad 1973-2023"
Alvarado N° 751

Telefax 03878-421388

wkkkkkkkkhg

Expediente N° SO-19.001/2024.-
Resolucion N° SO-008/2024.-

PENSAMIENTO COMPUTACIONAL CON ARDUINO

OBJETIVOS

Que el alumno:

¢ Conozca los fundamentos de la programacién y conceptos basicos de electronica.

* Aplique el pensamiento computacional al disefio de proyectos basicos utilizando la plataforma

Arduino.

CONTENIDO TEMATICO DEL CURSO

Unidades Temas
Introduccion al | Resolucién de problemas computables: problema, algoritmo, diagrama, prueba de escritorio.
pensamiento Estructuras de control: secuencial, condicionales, iterativa. Representacion de las variables
computacional en la memoria principal. Ejercicios de aplicacion.
Introduccion a Légica Digital Binaria: su uso en la electrénica. Nociones basicas de magnitudes eléctricas,
la Electrénica Ley de Ohm, circuitos eléctricos. Componentes electronicos bésicos.
Introduccion a Placa arduino Uno: estructura y organizacion, shields, accesorios, y médulos. Simulador
la plataforma online: Tinkercad. Simulacién de circuitos sencillos.
Arduino
Programacion IDE para arduino; interfaz, monitor serial. Interaccién de la placa con el medio: entradas y
bésica con salidas analégicas y Digitales. Elementos de un Sketch. Mi primer sketch: encendiendo un
Arduino led. Programacién de proyectos con arduino: seméforo, encendido/apagado de luces con

sensor de proximidad, otros.

DATOS DEL CURSO

e Laorganizacion del curso es la siguiente:
v Eqmpo de trabajo:
Responsable del curso: Daniel Castro.
* Equipo docente: Daniel Castro, Carina Carrasco, Eduardo Gémez, Leandro Moya,
Dora Mendoza, Cecilia Castro, Daniela Alvarez, Nahuel Wayllace, Ezequiel Ortiz,
Pablo Mendoza.
*  Alumno colaborador: Matias Illesca, Nicolas Lopez, Maribel Paredes.

Fecha de implementacién: 14 de febrero al 15 de marzo.
Cantidad de horas: 40 horas reloj.

Modalidad: presencial.

Cantidad de Comisiones: 3, de hasta 15 alumnos.

Distribucién horaria:
v" Clases semanales presenciales:

* 6 hs semanales distribuidos en 2 dias a la semana.
= 2 hs de para consultas.
Lugar de realizacion: Taller de Electrénica
Cupo: 45 asistentes.
Destinado: Ingresantes de la Carrera Eleetrénica Universitaria.
Conocimientos previos: ngugp"-‘l 0 N/

Requisitos: Estar premscnpto £nfa carrera Tecmcatura Electronica Universitaria de esta Facultad.
f ' :;- f
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* Recursos necesarios:

v" 3 kits arduinos: placa, componentes electrénicos basicos (protoboards, cables jumper macho-
macho y macho-hembra, leds (rojos, verdes, amarillos), pulsadores, reles, motor CC, sensor
ultrasonido).

v" En principio se dispone de: 2 kit arduinos que son propiedad del laboratorio, y 3 kits prestados
de docentes del TEU.

e Arancelamiento: ninguno.

METODOLOGIA

Las clases serdn interactivas, de tipo taller, integrando simultaneamente conceptos tedricos con practicas y
experimentacion.

La modalidad de dictado sera presencial, 2 encuentros semanales y horas de consultas. Los recursos de
software a utilizar son herramientas libres y estan disponibles en internet. Los recursos de hardware seran
provistos por los docentes de la carrera TEU. El material de la clase estara disponible en la plataforma
classroom.

RECURSOS

Computadoras, Kit Arduino (Placa Arduino, Sensores, Actuadores).
Herramientas libres de internet (IDE Arduino, Simuladores Arduino, otros).
Plataforma classroom.

Proyector, otros.

SISTEMA DE EVALUACION
La evaluacion del curso serd procesual, se hard un seguimiento de los aprendizajes, evaluando las précticas
in situ.

CERTIFICACION
Se otorgara certificado de asistencia a quienes asistan al 80% de las clases y tengan el 80% de trabajos
practicos aprobados.

DESARROLLO Y ANALISIS DE ALGORITMOS APLICADOS A JUEGOS
LUDICOS PARA FAVORECER EL PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

OBJETIVOS:

e Conocer acerca de los algoritmos presentes en los juegos mas populares.

e Identificar y entender los conceptos basicos de algoritmos, como estructuras de datos, bucles y
condicionales.

e Desarrollar habilidades para aplicar algoritmos en situaciones del mundo real, con un enfoque
particular en aplicaciones de juegos ludicos.

e Desarrollar la capacidad de descomponer problemas complejos en subproblemas mas manejables y
aplicar algoritmos para resolverlos.

e Crear un juego con materiales y elementos sencillos que permitan potenciar las habilidades de los
alumnos en el pensamiento computacional.

TEMARIO:
Los temas a desarrollar, se distribuyen en 4 talleres, detallando a continuacién cada uno.
e Taller I: Cubo Rubik 3x3. o

e Taller 2: Ajedrez. ./\.\“" -

e Taller 3: Memoria: Simén dice/con Arduino.
e Taller 4: Cody & Roby. =
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DOCENTE RESPONSABLE:
*  GOMEZ, Eduardo Silvestre.

EQUIPO DOCENTE:
Eduardo Gomez.
Daniela Alvarez.
Gustavo Mamani.
Arturo Vega.

Tadeo Soruco.
Guadalupe Aparicio.

Invitado especial: Alvaro Correa (Alumno del TEU).

DETALLES DEL CURSO:

® Lugar: U.N.Sa-Facultad Regional Oran.

e  Duracion: 3 semanas.

e Inicio: 01/03 al 15/03.

e (Cantidad de Clases: 6 seis.

¢  Destinado: Alumnos de las carreras: TEU, TIG, TUP y LAS.
¢ Conocimientos previos: Ninguno.

e Costo: Ninguno.

RECURSOS:

Los recursos a utilizar son:

* Una computadora personal.

¢ Cubo Rubik, Tablero de Ajedrez, Consola de memoria (Simon Dice), Juego Cody & Roby.
e Fibra y Borrador.

METODOLOGIHA:
La metodologfa consiste en 4 clases tipo talleres, donde en cada una se trabajaré con la siguiente estructura.

1. Introduccién al juego correspondiente en cada taller.

*  Presentacion del Taller: Explicar el propésito y los objetivos del taller.

*  Contextualizacion: Relacionar los conceptos con casos précticos introduciendo conceptos relacionados
a la matematica, fisica o materia relacionada.

Ejemplos Practicos: Mostrar ejemplos de algoritmos utilizados en el juego.

Actividad Guiada: Proveer a los participantes con un conjunto de problemas o desafios relacionados
con la aplicacién de algoritmos y fomentar la colaboracién en pequefios grupos para resolver los
problemas propuestos. Permitiendo que cada grupo comparta sus soluciones y enfoques.

* Discusion Grupal: Fomentar la discusion sobre las diferentes estrategias y enfoques utilizados.
Responder a preguntas y aclarar conceptos que hayan surgido durante la actividad préctica.
Proporcionar comentarios individuales sobre el desempefio en la actividad préctica.

®  Resumen del Taller: Recapitular los conceptos clave y la importancia de los algoritmos en el desarrollo
de juegos. Asignar tareas para la siguiente sesion y reforzar la importancia de la practica continua.

* Encada taller se ajustard la duracion segin el progreso y la dindmica del grupo. Proporcionando acceso
a las herramientas y recursos necesarios para la implementacién o desarrollo del mismo.
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TALLER

TEMARIO

Taller 1: Cubo Rubik 3x3

Inventor del cubo. Objetivo del juego. Conceptos
generales. Algoritmo de resoluciéon. Récord de
velocidades. Evolucién en el tiempo. El cubo y las
matematicas.

Taller 2: Ajedrez

Historia del juego. El ajedrez desde su inicio. Objetivo
del juego. Reglamentacién oficial de la FIDE.
Analizando el ajedrez desde wuna perspectiva
matemadtica.

Taller 3: Memoria: Simén dice con Arduino

Disefio y construccion del juego. Circuito Esquematico,
Codigo y algoritmo del juego Aplicaciones y mejoras.

Taller 4: Cody &

Roby

Inicios del Juego. Reglas del juego. Armado de cartas y
tablero. Modos de juego. Algoritmos y estrategias para
su desarrollo.

CERTIFICACION:

La certificacion del curso estard a cargo de la U.N.Sa - Facultad Regional Oran y constara de un certificado
de asistencia, que se le otorgaré a los inscriptos que tengan un 80% de asistencia

REFERENCIAS Y BIBLIOGRAFIA:

[1] Pagina oficial del Cubo Rubik: https://rubiks.com/en-US/.

Ramoén Esteban Romero "Las mateméticas del cubo de Rubik Universidad Politecnica de Valencia.
[2] Reglamentacién de la FIDE: http://www.ara.org.ar/reglamentofide.html.

Razvan Gabriel lagar - "Matematicas y ajedrez: dos caras de la creatividad humana".

[3] Pagina oficial Cody & Roby: https://codeweek.ew/.

https://programamos.es/cody-roby/.

ARTICULO 2°: Elevar la presente resolucién al Consejo Asesor para su convalidacion y cursar copia a
Secretaria de Extension Universitaria, Secretarfa de la Sede Regional Oran, Direccién General de
Administraci6n y a los interesados para conocimientos y efectos.
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